PENZ7

Pénzlgyi és vallalkozdi témahét

Pedagogus segédlet

2020

» Oravazlatok

Preciz, pontos lefrasok percrél
percre. Mire, hogyan érdemes
ravezetni a gyerekeket?
Hogyan  és mit kérdezzlink
a lehetd  legkonnyedebb és
felszabadultabb Oratartas
érdekében .

» Nyomtathato
mellékletek

Konnyedén sokszorosithato

mellékletek, amelyekkel még
egyszerlibbé és hatékonyabbd
valik a tematikus érak megtartasa.
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2020-ban Magyarorszagon immar hatodik alkalommal kerlil megrendezésre
a Pénz7 rendezvény, amely kezdeményezés Eurdpa-szerte — European
Money Week - mintegy 30 orszagban hivja fel a figyelmet a pénzzel vald
tudatos gazdalkodasra.

2017-ben a pénzligyi témak az akkori Nemzetgazdasagi Minisztérium
kezdeményezésére  gazdalkodasi és vallalkozasi témaval is boviltek,
amelynek célja, hogy a pénzigyi téma mellett, a vallalkozdi
kompetenciafejlesztés és a vallalkozoi ismeretek élményalapl bevezetése
is helyet kapjon az iskolakban.

A vallalkozoi téma feldolgozésara harom tandraban (3x45 perc) ker(l sor,
amelyet meghatarozott tematika mentén a problémamegoldéas és Uzleti
Otlet fontossagat hangsilyozva tartanak meg gyakorld pedagdgusok
altalanosiskola 7., és 8., valamint a kozépiskolas korosztaly szamara.

A gyakorlatok mind tartalomban, mind logikailag egymasra épiilnek. A
gyakorlatoknal minden esetben feltiintetésre keriiltek az éra megtartadsahoz
szlikséges eszkozok, a tervezett idOkeret és maga a gyakorlat részletes
leirdsa. Vannak feladatok, ahol sziikségesek a felhasznalandd mellékletek,
ezek a tananyag végén, csatolva talalhatok.

2019-ben

30916

didk vett részt

a vallalkozéi onkéntes

1929 megtartott SICIW /\ sllalkozSi témahétre regisztréld pedagbgusoknak lehetdsége van
IV I CE RSN VS 5 (alkozdi Snkéntesek fogadasara a 3. foglalkozas keretében. Az Gnkéntesek
Ve (B Gy e -yl Vvagy maguk is vallalkozok, vagy vallalkozésokban vezetSkent dolgozo

szakemberek.

Ok a véllalkozoi témahéthez kapcsoldddan dnkéntes alapon jelentkeznek,
mert szivesen kdzremUikodnek abban, hogy fejlesszék a fiatalok vallalkozdi
készségeit, ismereteit és kdzelebb hozzék egymashoz az iizleti és oktatasi
szférat.

A véllalkozoi 6nkéntes segiti a pedagdgust, hiszen a 3. foglalkozas soran
6 lesz az, aki a tanuldkkal beszélget. Gyakorlati tapasztalatainak és
ismereteinek koszonhetéen sokkal autentikusabb lesz maga a program. Ki
tudna hitelesebben beszélni a vallalkozasokrél, mint azok, akik nap mint
nap a vallalkozoi vilagban tevékenykednek?

A vallatkozdi onkéntesek felkészitést kapnak, mieldtt ellatogatnak az
iskolakba, illetve Osszekotjik Sket emailben a pedagdgusokkal. Ennek
koszonhetéen, ha szivesen beszélne, egyeztetne az Onkéntessel a
foglalkozast megel6zden, akkor erre lehetdséget biztositunk.




a vallalkozoi
szellemu oktatas

Avallalkozoi szellemU oktatas egyik f6 célkitlizése, hogy kinyissa az iskolak kapuit az tizleti vilagra és a didkok
személyesen ismerkedhessenek meg a gazdasagi élet szereploivel. Erre kinal kivald lehetoséget a program.

a témahét felépitése

1. ORA (1x45 perc) PEDAGOGUS VEZETESEVEL: KOMBINACIO + INNOVACIO
2. ORA (1x45 perc) PEDAGOGUS VEZETESEVEL: SAJAT UZLETI OTLET KIDOLGOZASA
3. ORA (1x45 perc) ONKENTES VEZETESEVEL: PREZENTACIO ES BEFEKTETES

fontos tudnivalok

Kedves Pedagogusok!

A jelen Utmutatd a 2020. marcius 2-6. kozott megrendezésre kerllé Pénz7, véllalkozoi tandraihoz készilt.
A segédanyag célja, hogy segitse a pedagdgusokat a tanorak megtartasaban.

Az Utmutatod felépitése a kovetkezo: dravazlat, részletes leirds, didkoknak szolo feladatlapok. Miutan a
jelen témahét anyaga teljes mértékben az egyéni kreativitasra épiil, nincsenek tanari feladatlapok sablon
megoldasokkal, miutdn nincsenek meghatarozott megoldasok. A kiadvany végén szojegyzék tartalmazza a
tanoérakon hasznalt kifejezéseket.

A PENZT véllalkozdi témarész nagymértékben épiil a didkok aktiv munkajéra, maga az alkoto folyamat 4ll a
fokuszban, ahol sajat elképzeléseiket dnthetik formaba. A megsziileto Uzleti Gtletekkel kapcsolatban nincsenek
j6 és rossz megoldasok, Ugy mint egy egzakt feladat esetében. Ennek megfeleléen az értékelés is masképp
torténik, lesznek Gtletek, amelyeknek még tobb kérdésre kell valaszt talalni és lesznek olyanok, amelyek mar
csak kisebb finomitasokra van sziiksége. Ahogyan a vallalkozasok esetében is elmondhato, egy Uzleti Otletet,
egy vallalkozast mindig fejleszteni, alakitani kell, hogy idomuljon a koriilményekhez, ugyanigy a didkok otlete
esetében is ilyen dimenzié mentén lehet csak kiillonbséget tenni.

Amennyiben van ra lehetéség, a pedagdgusokat arra biztatjuk, hogy fogadjanak vallalkozdi 6nkéntest a
harmadik tandran. A véllalkozok latogatasa, egy kiemelt plusz értéke a programnak, segit kozelebb hozni a
munkavilagatatanulékhoz. Adiakokott helyben az osztalyteremben kérdéseket tehetnekfel a vallalkozasokkal
kapcsolatban. A vallalkozdi dnkéntesek személyesen tudnak mesélni a vallalkozoi létrol, gondolkodasrol,
illetve sajat tapasztalatuk és tudasuk alapjan segitik az tzleti dtletek tovabbfejlesztését.







ak, hogy sokszor egy Uj Uzleti tlet csupan mar két

feladatlap minden csoport részére (megtaldlhat6 a mellékletben)
ato, névjegykartya méretl kartyak megtalalhatoak a mellékletek kozott )

om / Tarsadalmi, 4llampolgari és gazdasagi ismeretek / Eletvitel és gyakorlati ismeretek/

chnika / Osztalyfénoki / Matematika / Torténelem / Foldrajz / Magyar / Etika

El6késziiletek:

Atermet célszerli elGzetesen atrendezni. 4-6 fés csoportokban dolgoznak a tanuldk. A padokat Ugy toljuk
6ssze, hogy lehessen a tablat és a pedagogust is figyelni, és egymassal beszélgetni. Idedlis esetben a
teremben az asztalokat egy nagy korben korbe lehet élini az energizalo feladat soran.

A csoportbeosztasrél elézetesen gondoskodjunk, fontos, hogy a csoporttagok szivesen mUkddjenek
egyUtt.

Kellékek:
« 1+1=1azaz 1 Uj 6tlet két régibdl (MUzeum+ Vidampark) feladatlap (mellékletben), melybdl minden 4-6 fés
csapatnak sziikséges fénymasolni egyet.
« Probléma kartyak (mellékletben), kivagni ¢ket, majd minden csapat hlzzon egyet. (6 féle kartya van a
' tananyagban, ha 6-nal tébb csapat van az osztalyban akkor valamelyikbdl tobb példany is sziikséges).

AZ ORAMENETE

1. feladat: Rahangoldédas (2 perc)

Udvozoljuk a tanuldkat, mondjuk el, hogy a soron kévetkezd 3 rendhagyé tandra a nemzetkozi Pénz7
kezdeményezés keretében valosul meg. A PENZ7 véllalkoz6i tém i
tanuldk a vallalkozasok vildgaba, megismerjék a vallalkozdi gond



Gtletiiket kidolgozni és bemutatni egy vallalkozdi 6nkéntes vagy az osztaly elott.
2. feladat: Energizalé feladat (3-4 perc)

Eléfordulhat, hogy a tandra, amikor a foglalkozas megvalosithatd, nem a reggeli drakban van, célszer( egy
kis energizalo feladattal kezdeni. Ezzel egy kicsit ellizhetd az dlmossag, faradtsag és nyitottabbak lesznek a
tanulok a feladatra.

Az egész osztaly alkosson egy nagy kort arccal a kor kozepe felé. Mindenki fogja meg a szomszédja kezét.
4 egyszer( utasitas alkotja majd a jaték alapjat.
Ugorjjobbra! Ugorj balra! Ugorj elére! Ugorj hatral

1. kor:
Mondjuk el a didkoknak az els6 kor szabalyat:
“Mondjatok, amit mondok és csinaljatok, amit mondok!”
PL: Ugorj el6re! Ekkor mindenki ugrik egyet elére a kor belsejébe és ezzel egylitt mondja hangosan,
hogy “Ugorj el6re!”
‘ ' Majd “Ugorj hatra! Ugorj jobbra! Ugorj balra
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' 2. kor:
Ebben a korben mar egy kicsit nehezebb lesz, ugyanis az lesz a feladatuk, hogy annak az ellenkezdjét

mondjak, amit mondunk nekik, de kdzben azt csinaljak, amit az eredeti utasitas kér.
“Csinaljatok, amit mondok, de mondjatok az ellenkezgjét!”

-Pedagogus:” Ugorj elére!”
-Didkok: “Ugorj héatral” - Majd elére ugranak a kor belsejébe.
Ezutan mindegyik utasitast ugyanigy jatsszuk el.

3. kor:
Itt még egy Ujabb valtoztatas torténik. A didkoknak ugyanazt kell mondaniuk, amit mondunk nekik, de az
ellenkezdjét kell csinalniuk.

“Mondjatok, amit mondok, de csinaljatok az ellenkezéjét!”

-Pedagogus: “ Ugorj jobbral

-Didkok: “Ugorj jobbra!” majd balra ugranak.

Itt is jatsszunk el minden utasitast, akar tobbszor is. A teljes jaték max. 3-4 perc legyen.

oo




az Orak attekintése

Rovid megbeszélés: Melyik feladat volt a legnehezebb? Mit vettek észre magukon, mi uralta a cselekvésiiket?
3. feladat: Sikeres iizleti 6tletek (5-7 perc)

Kérdés a didkok felé: Gondoljatok at, milyen boltokat, szolgéltatasokat egyéb vallalkozésokat ismertek
itt a kornyéken és mondjatok helyi példakat sikeres véllalkozésokra. Lehet pékség, kisbolt, autdszereld,
cukraszda, kocsma, szépségszalon, edzéterem stb. Vajon miért lettek kedveltek? Sikeresek?

PL: A pékség hagyomanyos régi recept szerint, kovaszos kenyeret készit, amit mashol nem lehet kapni és
finom. Vagy nagy gombac fagyit adnak olcsobban vagy ugyanolyan aron, mint a tébbiek, stb...

Lehetbleg 2-3 példara talaljunk kozosen magyarazatot. Néhany példa megbeszélése utan, cél, hogy
eljussunkodaabeszélgetésben, hogy sokszor, kisterlleten, nehéz Ujatkinalniavasarloknak, pl.:amikor mar
van 5 fodrész, akkor fontos valami kiilonleges dolgot kitalalni, hogy be tudjon valaki torni a piacra. Az Ujitas
lehet valami egészen meglepd dolog, amit még senki nem talalt ki, de lehet az is, hogy két, mar meglévo
terlletet, szolgaltatast kombinalunk. Ilyen példaul az online streaming csatornak, akik kombinalték a régi
videotékak otletét az online tér nyljtotta lehetéségekkel. Igy kedvére valogathat az ember a filmek kozil,

anélkil, hogy elmenne otthonrdl.

Akovetkez6 foglalkozésok erre fognak épiilni, azaz, hogy hogyan lehet két, egymastol tavol &lld szolgaltatast
vagy terméket Osszemosni és ebbdl valami Ujat [étrehozni.

Most, az els6 6ran kozosen ugyanazon dolgozunk, utdna pedig majd minden 4-6 f6s csoport valami mas
feladatot kap, amit a harmadik 6ran be is kell mutatni a tobbieknek.

4. feladat: 1+1=1 azaz, hogyan lehet két kiilonb6z6 teriiletbdl egy ujat létrehozni (25 perc)

Felvezetés: (3 perc)
Cél, hogy kdzosen dolgozzon ki az osztaly egy lehetséges megoldast egy problémara.
Az éra kdzponti kérdése:
“Hogyan lehetne a muzeumokat izgalmasabbd, vonzébbd tenni a fiatal korosztdly szamdra?”
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A szabad Otletgeneralas helyett azonban, itt az alabbi két tertletet kell kombinalni.

Adott a mUzeum, ehhez pedig adjuk hozza a vidémparkot/kalandparkot.

Az 6ra feladata, hogy ebbdl a kettébdl gylrjanak dssze egy olyan mizeumot, ahové 6k maguk is
szivesen mennének. (Amennyiben a tanulék még nem jartak vidémparkban vagy kalandparkban,
akkor gondoljanak egy blcslra vagy gyereknapi eseményre).

Feltérképezés: (5-7 perc)
Adidkok innentdl kezdve a csapattarsaikkal dolgozzanak.
Minden csapat kap egy 1+1=1 azaz 1 (j Gtlet két régibdl feladatlapot (mellékletben).
Afeladatlapon szerepel a mizeum, a vidémpark és egy kombinalt lista.
Egyes csapatoknak a muzeummal kell foglalkoznia, méas csapatnak pedig a viddmparkkal.
Afeladatuk, hogy gyljtsenek 6ssze minéltobb olyan elemet,amiamuizeumvagy avidampark élmény
részét képezik pl.: a mizeumban régi targyak nézegetése a vidamparkban példaul a hullamvasut.
A csapatok gyljtsenek minél tobb ilyen kis részletet, minden olyan élménydarabot, ami esziikbe jut
err6lakét helyrdl. Lehet barmi, amit ott lehet csinalni, venni, kapni, érezni (hangok, vizualis élmények,
sth...). Milyen probléméak vannak ott?
A csapatok ezeket irjak le a megfeleld listéhoz (muzeum vagy vidampark).

Osszegzés: (5 perc)
Kozosen soroljak fel a csapatok, milyen Otleteket gyUjtottek. Minden csapat jegyzeteljen a
feladatlapra, hogy utana tudjanak beldle dolgozni. Ha valaki a mizeumon dolgozott, akkor irja le a
felsorolt vidamparkos 6tleteket és forditva a masik csoport.

Kombinalas: (8 perc)
Csoportmunka
A feljegyzett élmények alapjan kombindljanak ossze mindkét oldalrol elemeket, amelyeket
megvaldsitva vonzova és érdekessé tudnak tenni a mizeumokat. Fontos, hogy a mizeum funkcidja
megmaradjon és vigydzzanak a targyakra, kar lenne pl.: a Mona Lisa festményt darts tablanak
hasznalni.

Osszegzés: (5 perc)
Osztalymunka
Minden csapat mondjon legalabb egy olyan megoldast, ami érdemes lenne beépiteni ebbe a
rendhagyd muzeumba. Az osztalynak igy az otletek alapjan |étrejon egy kdzos terve a probléma
megoldasara. Ha van idd, akkor 6sszegezni, hogy az Otletek alapjan milyen lesz ez a rendhagy6
muzeum.

5. feladat: Lezaras és el6késziilés a kovetkezé orara (5-7 perc)
Habér sokszor két tertlet rendkivil tavolinak tlinik egymastol, a kettd kombinalasabdl frissitéen (j

megoldasok szlilethetnek. Ez lesz majd a kdvetkezo 6ra kihivasa is. Minden csapat hizni fog egy kihivast
és hozza kapcsoloddan két terlletet, amit majd 6tvoznie kell egymassal, hogy egy Uj Uzleti Gtlet sziilessen.



az 0rak attekintése

2.0ra

TEMA: SAJAT UZLETI OTLET KIDOLGOZASA
Kulcsfogalmak: sziikséglet, innovacid

Ora célja:
A tanuldk képesek legyenek két eltérd terilet dsszekapcsolasanak kdszonhetden () megoldasokat
kidolgozni a megadott problémara

Eszkozigény:
« Toll
« Papir
« Probléma kartyak (a kivaghato, névjegykartya méretl kértyak megtaldlhatoak a mellékletek kozott ) ‘ '
« Uzleti 6tletfejlesztési sablon (megtalalhatd a mellékletek kozott )

Miiveltségi teriilet:
Ember és tarsadalom / Tarsadalmi, dllampolgari és gazdasagi ismeretek / Eletvitel és gyakorlati ismeretek/
Gazdalkodas

Tantargy:
Technika / Osztalyfénoki / Matematika / Torténelem / Foldrajz / Magyar / Etika

Elékésziiletek:
« Csoportmunkahoz a terem atrendezése
« Probléma kartyak (mellékletben), kivagni sziikséges Oket, majd minden csapat hlizzon egyet. (6 féle kartya
van a tananyagban, ha 6-nal tobb csapat van az osztalyban akkor valamelyikbdl tobb példany is legyen).
« Uzleti 6tletfejlesztési sablon (mellékletben) fénymasolasa minden csapat részére

Kellékek:
« Probléma kartyak (a kivaghato, névjegykartya méretl kartyak megtalalhatoak a mellékletek kozott )
« Uzleti dtletfejlesztési sablon (megtalalhat6 a mellékletek kozott )

AZ ORA MENETE
1. feladat: Energizalé feladat (3-4 perc)
Ajaték lenyege a megfigyelés és a szavak nélkili kommunikéacio.

Alljunk egy nagy korbe, kezdjiink el egy mozdulatot majd ismételjiik egymés utan folyamatosan pl.: tapsolas
vagy, az egyik lab dobbantasa stb. Barmilyen egyszer(i mozdulat. A diakok feladata, hogy megfigyeljék mi a
mozdulat, amit mutatunk és 6k maguk is végezzék el folyamatosan ismételve. Ha mar mindenki ugyanazt
csindlja, szolitsuk valakinek a nevét és kérjlik meg, hogy ne mondjon semmit, csak kezdjen el valami méas
mozdulatot. A tébbiek feladata, hogy megfigyeljék és utdnozzak, tovabbra is szavak nélkil.







' az 6rdk attekintés

Ha mar ezt a mozdulatot is mindenki csinalja, akkor mondjuk el a didkoknak, hogy barki elindithat e
Uj mozdulatot, szavak nélkl, de csak akkor, ha mar az el6z6 feladatot mindenki csindlja. A jaték soran a
korben alloknak folyton figyelnie kell, ki valtoztat és mit, hogy tudja ¢ is utanozni.

Ha esetleg nem veszik észre kell6 idében a didkok a valtozast, akkor hivjuk fel a figyelmiiket erre “Szerintem
valaki valtoztatott”.

Biztassuk a diakokat arra, hogy inditsanak el maguk is Ujabb mozdulatokat.
Afeladat segiti a didkokat az egyiittmikddésben és egymasra figyelésben.

' 2. feladat: Uzleti kihivas (5-7 perc)

El6z6 bra eredményeinek Osszefoglaldsa, atvezetése a mai dra feladatara.
Ezen az dran hasonld lesz a feladat, mint az el6z6n, de most mar a csapatoknak énalléan kell majd
dolgozniuk a vélasztott kihivas megoldasan.

Az elékészitett, kivagott és 6sszekevert probléma kartyakbol kap minden csapat egyet.

Akartyan szerepel egy keretezett kérdés (“Hogyan lehetne...?”), egy probléma révid bemutatésa illetve két
teriilet, amelyek kombinalasabol kell majd a csapatoknak Uj 6tleteket alkotniuk. Minden csapat mondja el
hogy mit hizott, majd jegyezziik fel, hogy utdna kdnnyebb legyen kévetni a csapatok munkajat.

Ha esetleg van valamilyen kérdés, beszéljiik meg kozosen. Ehhez tud segitséget nydjtani a probléma kértya
tanari verzidja.

Adiadkok sajat Uzleti dtleteiket fogjak a csapatokban kidolgozni a most kihlzott kartyakra alapozva.
Megjegyzés: Minden, a kéartyan szerepld problémara, egy jelenleg is sikeresen miikodd startup is kidolgozott
mar egy Uzleti Otletet. Ezeket a vallalkozasi Otleteket majd utolsd 6ran megismerhetik a csapatok és
Osszehasonlithatjak a sajat Otleteikkel.

' 3. feladat: Uzleti 6tlet kidolgozasa (30 perc)
1. 1épés: Otlet (10 perc)
' Minden csapat gy(jtson gondolatokat a problémakartyajan megadott két terllethez kapcsoléddan.

Itt barmit fel lehet sorolni, pl.: problémak, elény, hatrany, feladatok, Ujitasok stb. Fontos, hogy
egyeldre a két megadott tertiletrdl killon kilon gondolkodjanak.

ASV AV



Amikor méar nem tudnak tobbet hozzaimi a listdéhoz, akkor jon a kovetkezd fazis. A leirtak alapjan
gyljtsenek olyan Otleteket, amely o6tvozi a két teriiletet és megoldast nydjt a megfogalmazott
kihivasra.

2. [épés: Uzleti 6tlet kidolgozasa (20 perc)
Ha megvannak az Ujitd Otletek, akkor kdvetkezzen az, hogy ezt az Otletet milyen vallalkozéssa tudjak
formalni. Ehhez nydjt segitséget az Otletfejlesztési sablon. Minden csapat kapjon egy sablont.

Fontos kérdések, amelyek segitenek a kidolgozéasban:

« Mia probléma?

« Kia célcsoport?

« Miért egyediaz 6tlet?

« Miben més, mint a versenytarsak?

« Kik avasarloid?

« Hogy éred el 6ket?

« Kikkel tudsz egyuttmukodni?

« Miben tudnanak segiteni?

« Milyen kulcstevékenységek sziikségesek az eldallitashoz?
« Hogyan hallanak majd a lehetséges tigyfeleitek a termékrél?
« Hogy jutnak el majd a vevokhoz a termékek?

« Miatermék neve? Esetleg egy szlogen, vagy motté.

« Szerintetek mennyibe kertilne?

Az bra végére a csoportok dolgozzanak ki egy Uizleti Gtletet, amelyet majd a kdvetkezd éran eld tudnak
adni. Ha jon dnkéntes vallalkozd, akkor neki, ha nem akkor az osztalynak.

4. feladat: Lezaras és atvezetés a kovetkezo orara (5 perc)

Az 6rai munka Osszefoglaldsa és a kdvetkezd dra feladatainak eldre vetitése.

A kovetkezé dra feladata, hogy a tanulék mini prezentacidékban (elevator pitch) bemutassak otletliket a
tobbieknek. Fontos, hogy ki kell &llni a tobbiek elé, bemutatni az otletet ésvalaszolni a felmerilé kérdésekre.
Erre fontos felkésziteni a tanuldkat.




az orak attekintése

3.0ra

TEMA: PREZENTACIO + ERTEKELES
Kulcsfogalmak: elevator pitch, Gzleti angyal, befektetés, téke, kbzdsseégi finanszirozas

Ora célja:
A tanulok képesek legyenek figyelemfelkeltéen, tomoren és roviden bemutatni az Gtletiiket. Ha van
vallalkozd 6nkéntes , akkor vele beszélgetni és megbeszélni az Otleteket, ha nem akkor értékelni egymas
Otleteit.

Eszkozigény:
« Toll
« Papir
Ertékeld lap (megtaldlhato a mellékletek kozott )
Projektor
Powerpoint prezentacié az (izleti Gtletek bemutatdséhoz

Miiveltségi teriilet:
Ember és tarsadalom / Tarsadalmi, allampolgari és gazdasagi ismeretek / Eletvitel és gyakorlati ismeretek/
Gazdalkodas

Tantargy:
Technika / Osztalyfénoki / Matematika / Torténelem / Foldrajz / Magyar / Etika

El6késziiletek:
« Terem atrendezése a csoportmunkahoz.
« Ertékeld lap fénymasolasa
« Vallalkozoi onkéntes bekapcsolodasa esetén egyeztetés az onkéntessel az utolsd ora menetérdl. Az
onkéntes lesz az, aki vezeti a beszélgetést a tanuldkkal.

Pedagogusként eqy tdmogatdi és facilitatori feladat betéltése a cél, ha elakadna a beszélgetés segitentink
kell annak éthidalasaban.

Kellékek:
Frtékeld lapok fénymasolasa.
(Ha jon a 3. 6réra vallalkozoi dnkéntes, akkor 1 példany, ha esetleg nincs dnkéntestink, akkor minden
csapatnak 1 példanyt méasoljunk.)

AV AA




AZ ALABBIAKBAN 2 ELTERO ORAMENET KERUL BEMUTATASRA.
AZ ELSO, HA VAN VALLALKOZOI ONKENTES A TANORAN, A MASODIK, HA ESETLEG NINCS JELEN ONKENTES.

A 3. ORAMENETE VALLALKOZOI ONKENTES KOZREMUKODESEVEL ‘
Az 6ra menete:
1. feladat: Rahangolddas (3-4 perc)

Pedagdgus: Vallalkozdi onkéntes bemutatasa.

Tekintsiik 4t kozosen az el6z6 orak témajat. Hogy jutottunk el idaig?

Cél: az utolso dra célja, hogy azokat az lizleti Gtleteket, amelyeken eddig kiildn kiilén dolgoztak a csapatok

mutassdk be egy rovid kis eldadds keretében és befektetdt taldljanak.

2. feladat: A vallalkozéi dnkéntes bemutatkozasa (4-5 perc)

Ettdl a ponttdl kezdve a vdllalkozoi Gnkéntes veszi Gt a beszélgetés irdnyitdsat a tanulokkal egészen a
lezardsig.

Az Onkéntes feladata:
Az 6nkéntes 5 mondata: (bemutatkozés)

ANevem ......ooieeieeennn SZONISALOK. Lo

EN @ oo (cég vagy Vallalkozds bemutatdsa markanév emlitése nélkiil),
ahol ..o (pozZICi® vagy munkakor megnevezése)-ként dolgozom. A
CEE.. v viieiiiieiaeen e (Cég profiljanak bemutatasa).

Szdmomra a legnagyobb siker az volt.........................(itt elmondhat barmilyen személyes élménvt,

ezzel is kicsit kdzvetlenebb kapcsolat alakul ki a didkokkal)

Javaslat: kérjik megaz 6nkéntest, hogy kezdeményezzen beszélgetést a didkokkal a vallalkozasokrol, azok
finanszirozasarol. Meséljen a sajat torténetérol. A didkokat Osztondzzik a kérdések felvetésére.

Nahg

\ ¢
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3. feladat: Prezentaciok és befektetdk (25 perc)

Az énkéntes: Eqy vdllalkozds inditdsahoz, nem csak eqy jo Gtlet és eqy hozzaérté ember kell, de
nélkilézhetetlen az induldtdke is. Kiilénbézé mddok vannak az induldtéke megszerzésére, ezek kéziil
az eqyik az tzleti angyalok dltal kapott kélcsonok. Az Uzleti angyalok azok a személyek vagy vallalatok,
akik bizonyos feltételek mellett (adott kamat mellett vagy tulajdonrészért cserébe), finanszirozza a
vdllalkozasunk beinditdsat.

Az dnkéntes elmondja, hogy & lesz majd egy ilyen angyal, és 6t kell majd meggydézni arrdl, hogy pénzt
adjon az Gtletetek megvaldsitdsahoz.

Felkésziilés:
Ahhoz, hogy el tudja donteni egy Uzleti angyal, hogy mibe fekteti a pénzét, sziikséges megismernie az
Otleteket, ehhez a csapatok készliljenek elé. Minden csapatnak 2 perce lesz a bemutatasra, ezt kdvetden
majd az dnkéntes tehet fel kérdéseket 2 percben.

Prezentacio:
Afelkészilést kovetden minden csapatnak be kell mutatnia 2 percben az Uizleti 6tletét (milyen problémara
ad vélaszt, mi maga az 6tlet, mitdl egyedi, ki a célcsoport, hogyan fogjak értékesiteni, kb. milyen aron
fogjak értékesiteni).

Mini prezentacio:
Az (izleti életben nagyon népszerli formaja az Uizleti dtlet rovid bemutatasara (elevator pitch). A [ényeg,
hogy nagyon lényegretdréen, rovid idé alatt (1-3 perc) mutassak be a vallalkozdk az dtletiiket. Altaldban
azzal a céllal, hogy befektetoket talaljanak.

Ertékelés menete:
Ertékelés torténhet csupan széban: erdsségek kiemelése, kérdések felvetése VAGY szamszer(sitve is,
befektettt tékemennyiség alapjan. Ebben az esetben fontos megjegyezni:
1. az 6nkéntes nem ad kdnnyen pénzt
2. kérdéseket tesz fel a diakoknak
3. 0-100 értékU tékét adhat az indulé vallalkozasok tamogatasara

Nagyon fontos, itt megemliteni, hogy egy-egy teriilet inkabb tobb vagy kevesebb pénztigényel - fejlesztés,
filmkészités stb...

Ki gyUjtotte a legtobb befektetést? - Hirdesstik ki a gydztest!

Megbeszélés:
Miért az az 6tlet gyézott? Mitél mas mint a tobbi? Mennyivel kapott tobb tamogatast?

ASV AV



4. feladat: Eredeti iizlet vallalkozasok megismerése (8 perc)

A témahét alatt bemutatott problémakra mar léteznek megoldast nyujtd vallalkozasok. Nézzitk meg réviden
milyen Stletekkel alltak eld ezek az igazi vallalkozasok. gy a csapatoknak van viszonyitasi alapja, hogy milyen
egy vallalkozoi Gtlet a valds életbdl, ugyanarra a probléméra épitkezve.

« PPT hasznalata

5. feladat: Lezaras (2 perc)

Pedagogus: Osszefoglaldsként mondjuk el az elmdlt hdrom dra konklizijat, azaz fogalmazzuk meg miért is
vettiink részt a témahéten.

A PENZT véllalkozdi témarész tartalma a kiildnbozo terliletek kombindlasa és az tizleti Gtlet volt. Ennek soran
megtanultuk, hogy egy probléma megoldasara sokszor az nyljt megoldast, ha kinyllunk az adott teriileten
tllra és egy egészen mas terlilet eszkdzeivel kozelitjik meg azt. Sokszor akar egészen meglepd kombinaciok
eredménye lesz a megoldas.

A sikeres vallalkozasok titka nagyon osszetett dolog, ahogyan a diakok is tapasztalhattak a mai példa alapjan
elengedhetetlen hozzé a csapatmunka, a kommunikacio, a lehetéségek felismerése, a kreativitas, foképp
varatlan helyzetek megoldéséara, problémék athidalasara, egy nagy adag batorsag és kockazatvallalas.

Avallalkozasok mUkodtetése soran szamos olyan helyzet adédhat, ahol kockaztatni kell és felvallalni azt is, ha
valami nem jon be, vagy megbukik. Ez mind segit abban, hogy legkdzelebb felkésziiltebben haladhassunk.
Kdszonjik meg az dnkéntes munkajat.

A

A
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A 3. ORAMENETE VALLALKOZOI ONKENTES JELENLETE NELKUL
1. feladat: Rahangolodas (2 perc)

Pedagoqus: Tekintsiik Gt kbzosen az eldzé ordk témdjat. Hogy jutottunk el iddig? (Két idegen tertilet
megismerése és kombindldasa- a kombindciobdl Ujfajta megolddsok sziiletése- izleti étlet kidolgozdsa)

Cél: az utolso dra célja, hogy azokat az lizleti Gtleteket, amelyeken eddig kiilbn kiilén dolgoztak a csapatok
bemutassak eqy rovid kis eléadds keretében, és befektetdt taldljanak.

2. feladat : Energizalo feladat: (3 perc) ‘
Zivatar jaték. A kozos jaték lényege, hogy segitsiik a résztvevéket lenyugodni, fokuszalni, lazitani.

Alljunk egy nagy korbe, mondijuk el, hogy kdzdsen el fogjuk jatszani egy zivatar érkezését és elmulasat.
Ehhez semmilyen eszkdzre nem lesz sziikség,

Ahhoz, hogy a zivatart érzékeltessik kiilonbozd hangokra lesz sziikség, amelyeket mi fogunk biztositani.
A feladat, hogy a tolink balra [évé személy, majd a soron kdvetkezd és igy tovabb, mindig utanozza a
t6le jobbra lévé személy mozdulatait. Csak akkor kezdjen el egy mozdulatot, ha mar a jobb szomszédia
elkezdte azt végezni. igy érhetd el a domind effektus és a kiilonleges hanghatas.
Amikoramozdulatvisszaérhozzank, mert mindenki a kdrben méarazt csinélja, kezdjiik el lassan a kovetkezd
mozdulatot, majd végiil csendesedjlink el és vége a feladatnak. A jaték alatt ne szélaljunk meg, élvezzik a
hangokat.

Az aldbbi mozdulatokat alkalmazzuk:

1. Finoman dorzsoljik Ossze a tenyertinket!

2. Csettintstink az ujjainkkall

3. Doboljunk egyre gyorsulé ritmussal a mellkasunkon a tenyeriinkkel, ez mar lehet er6sebb hang!
(@hogy erésodik az esd kopogasa)

4. Hangosan és ritmusosan verjik a combunkat a tenyertinkkel. Mar zuhog az esé!

5. Doboljunk egyre lassulé ritmussal a mellkasunkon a tenyertinkkel, ez mar lehet halkabb hang!
(ahogy gyengll az es6 kopogasa)

6. Csettintslink az ujjainkkal, egyre halkabban, lassabban!

7. Finoman és egyre lassabban dorzsoljik a tenyertinket!

8. Tartsunk egy kis csondet és hatasszlinetet. A jaték nyugtatdlag hat a hangulatra.

3. feladat: Prezentaciok (10 perc)

Cél: Acsoportok dllitsanak 6ssze eqy mini prezentdciot a kidolgozott tizleti Gtleteik alapjan.
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Csoportmunka:
GyUjtsék 6ssze, hogy milyen egy jé prezentacid - utana kdzos megbeszélés kovetkezik.

c sz

bemutatasara. Kinek mutathatja be?

Cél: a megbeszélés sordn hangozzon el, hogy a befektetéknek is be kell mutatni az dtletet, ha szeretnénk
a vdllalkozdst elinditani, fejleszteni. Ez lesz a mai nap feladata, bemutatni az dtletet a befektetdknek, akik
maguk a didkok lesznek.

Csoportmunka:

A csapatok késziiljenek fel egy 2 perces mini prezentaciéra. Mini prezentacié (elevator pitch): az Uzleti
életben nagyon népszerl eléadasmadd. A lényeg, hogy nagyon lényegretoréen, révid ido alatt (1-4 perc)
mutassak be a véllalkozok az dtletiiket. Altaldban azzal a céllal, hogy befektetdket talaljanak.

4. Feladat: Befektet6k(20-23 perc)
Cél: a csapatok taldlianak befeketetdket az lizleti btletiik prezentdldsdanak készonhetden.

Pedagogus: Egy véllalkozés inditdséhoz, nem csak egy j0 Otlet és egy hozzaérté ember kell, de
nélkilozhetetlen az induldtdke is. Killonbozd mddok vannak az indulétéke megszerzésére.

Mondjanak a didkok példakat ( pl.: csaladtdl, ismerdstdl kolcson, sajat téke, banki hitel, kozosségi
finanszirozas , palyazatok, versenyeken befektetések vagy Uzleti angyalok ).

Ezek kozll az egyik a kozosségi finanszirozas. A kozosségi finanszirozas lényege, hogy valaki dsszegydjt
j6 par érdeklodot, akik hajlanddak elére megvasarolni a termékét, az igy Osszegyllt tokébal kifejleszti/
legyartja a terméket és kipostazza azt a vasarloknak.

Szamos ilyen kozosségi finanszirozas oldal létezik az interneten, ahol végig lehet bongészni az Gtleteket és
pénzt adni, ahhoz, hogy megsziilethessen egy-egy termék.

Tegylk fel, hogy most az osztalyban a csapatok 10-10 egységnyi tékével rendelkeznek. Meghallgatjak
minden csapat prezentaciojat és eldontik adnak-e pénzt az dtletgazdanak, ha igen, akkor mennyit. Ezt
a csapatok maguk kozt beszéljgk meg, nem nyilvanosan. Mindezt a prezentécidk alatt, nem hozzak
nyilvanossagra. Egy otlet akkor valdsulhat meg, ha dsszegyUjt 10 egységnyi befektetést. Ehhez hasznalhatd
az értékeldlap (lasd melléklet).

Szabaly: senki nem adhat sajat magénak pénzt. Nem kotelessége senkinek sem pénzt adni, ha Ggy dont, A
akkor nem tamogat Otleteket. A prezentaciokat kdvetden lehet kérdéseket feltenni, de nem &rulhatjék el a

csapatok, hogy mennyi pénzt és melyik csapatnak adnak, azt egy papirra jegyezzék fel.

Prezentacio ideje max. 2 perc/csapat, kérdések max. 2 perc/csapat.

A prezentacidkat kovetéen egy didk 6sszeszedi a papirokat és felvezeti a tablara a megitélt 6sszegeket. Akik
elérik a 10 egységet, azoknak megvaldsulhat az Gtlete.

A prezentaciokat olyan szemiveggel figyeljék a befektetok, hogy miért tetszik nekik, mi az, ami




kockazatosnak tlnik és/vagy visszatartja. Ha van kérdés, mindig tegyék fel.
Nézzlik meg melyik csapatoknak sikeriilt 6sszegyUjtenie 10 egységet.

Gratulacio és konklizio levonasa:
Miért az az 6tlet gydzott? Mitél mas mint a tobbi? Mennyivel kapott tobb tamogatést?

Segit6 kérdések a feladat feldolgozasara:
+ Kinyert?
+ Mennyivel?
« Szerintetek miért 6 nyert?
+ Miben volt j6, miben volt jobb a tobbiektd|?
« Milyen volt a eléadés?
« Atermékik miben tlnt ki a tobbi kdzdl, miben volt més, jobb?
« Milyen sziikségleteket elégit ki a termék?
+ Hogyanpozicionaltdkaterméket (olcsd, mindenkiszamaraelérhetd<->luxuscikk,statuszszimbolum)?

5. Feladat: Eredeti lizleti 6tletek (5 perc)

A témahét alatt bemutatott problémakra mar léteznek megoldast nydjté vallalkozasok. Nézzik meg
roviden, milyen 6tlettel 4lltak eld ezek az igazi vallalkozasok. Igy a csapatoknak van viszonyitasi alapja,
hogy milyen egy igazi vallalkozas ugyanarra a problémara épitkezve.

« PPT hasznélata

6. Feladat: Lezaras (2-3 perc)
Osszefoglalasként mondjuk el az elmult harom 6ra konkl(zidjat, azaz fogalmazzuk meg miért is vettiink
részt a témahéten.
A PENZT7 véllalkozdi témarész tartalma az 6tletbd| vallalkozas volt. Ennek soran megtanultuk, hogy egy jo
Uzleti 6tlet kidolgozasa soran fontos szélesebb korben feltérképezni a megoldasi lehetéségeket és sokszor
egészen meglepd elemek 6tvozésébdl sziiletnek a jo Otletek. Napjainkban ezt a széles skalat a technologiai
eszkozok, megoldasok biztositjak.

A sikeres vallalkozasok titka nagyon Osszetett dolog, ahogyan a didkok is tapasztalhattédk a mai példa
alapjan elengedhetetlen hozzd a csapatmunka, a kommunikacio, a lehetdségek felismerése, a
kreativitas (féképp varatlan helyzetek megoldasara, problémak athidalasara), egy nagy adag batorsag és
kockazatvallalas.

Avallalkozasok miikodtetése soran szamos olyan helyzet adodhat, ahol kockaztatni kell és felvallalni azt is,
ha valami nem jon be, vagy megbukik. Ez mind segit abban, hogy legkdzelebb felkésziiltebben haladhass
elére.
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pF fogalmak, kifejezések -

CELCSOPORT:

KOZOSSEGI FINANSZIROZAS:

SZUKSEGLET:

IGENY:

FOGYASZTOK:

VALLALKOZAS:

VALLALKOZO:

UZLETIANGYAL:

A vallalkozas altal megcélzott piaci rész. Azok a fogyasztdk, akiknek a
szlikségleteit akarjuk kielégiteni a termékiinkkel.

A kozOsségi finanszirozas ényege, hogy valaki dsszegydijt j6 par érdekl6ddt,
akik hajlanddak elére megvasarolni a termékét, az igy dsszegyllt tékébdl
kifejleszti / legyartja a terméket és kipostazza azt a vasarldknak. Szamos
ilyen kozosségi finanszirozas oldal étezik az interneten, ahol végig lehet
bongészni az Gtleteket és pénzt adni, ahhoz, hogy megsziilethessen egy egy
termék.

Az emberi sziikséglet valamilyen alapvetd elégedettség hianyat jelenti. A
szlikséglet hianyérzetként jelentkezik, az emberek ennek a fesziiltségnek
a megszlintetésére torekszenek. A szlikséglet az emberi cselekvés és
viselkedés mozgatdérugdja. Pl.: ha éhesek vagyunk, akkor egy sima kifli is
kielégiti a sziikségletet.

A szikségletek konkrét kielégitésére iranyul. Az evés, mint szikséglet a
fogyasztd szamara az esztétikus, tiszta ebédlében a gusztusos, jéizd ennivald
elfogyasztasaban olt testet. Az igényeket a tarsadalom és az intézmények
folyamatosan alakitjak és Ujraformaljak. PL.: ha éhesek vagyunk, a kifli helyett
a kakaos csiga elégitené ki az igénylinket, mert az finom is, nem csak az
éhséget csillapitja.

A fogyasztok azon személyek csoportja, akik megvasaroljak a vallalatunk
termékeit, szolgdltatasait. A  fogyasztokat és a vevéket gyakran
szinonimaként hasznaljak.

Olyan emberi tevékenység, amelynek alapvetd célja fogyasztoi igények
kielégitése nyereség elérésével. A vallalkozasnal a célok elérésére valo
torekvésen van a hangsuly, mig a vallalatnal a szervezeti egység jellegén. A
vallalat jogi személyiséggel rendelkezé vallalkozas szervezeti kerete.

Az egyén, aki kreativ és Otletes, aki kész kockazatot vallalni a névekvd
Uzletének vagy egy projekt érdekében. Ami magaba foglalja a kapacitas
tervezést és a vallalkozas vezetést.

Uzleti angyalnak nevezzilk azokat a befektet6ket, akik az innovativ,
magasabb kockazatl véllalkozédsokat még a kezdeti stadiumukban
felkaroljak. Az Uzleti angyalok olyan maganszemélyek vagy véllalatok,
akik jelentdsebb vagyonnal rendelkeznek és bizonyos szakteriileteken
megfeleld szakértelemmel is. A vagyonukat rendszerint korabbi sikeres
vallalkozasaikbol szerezték meg. Annak reményében szallnak be az induld
vallalkozasokba, hogy az néhany év mulva befut, felértékelddik és igy
jelent6s haszonnal tudjék majd részesedésiiket tovabbadni.
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UZLETIOTLET:

UZLETITERV:

ERTEKESITESI CSATORNA:

)

Az az otlet, melynek kereskedelmi vagy Uzleti értéke van és késébb az otlet
kidolgozasaval profitalhatunk. Egy jo Uzleti 6tlet, amivel kitlnhetlink a versenytarsak
kozll, innovativ, és értéket jelenthet a potencidlis vasarldinknak stb.

Egy dokumentum, mely a vallalat stratégidjat tartalmazza, beleértve a koltségvetést és
avarhato pénzigyi helyzetét az idészak végén. Egy letisztult Uzleti terv kulcsfontossagl
a vallalatnak, mivel segiti a dontéshozatalt, az emberek meggydzését, a tervezést és
menedzselést.

Az értékesitési csatornak azt mutatjadk meg, hogy a vallalatok a termékeiket és
szolgéltatdsaikat hogyan juttatjgk el a fogyasztokhoz. Lehet direkt/kozvetlen
értékesités, ha kozvetlenil a végsé fogyasztonak értékesitik, vagy indirekt/kozvetett,
ha egy vagy tobb kdzvetitdn keresztil jut el a termék a fogyasztohoz.
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V 1+1=1azaz egy Uj tlet

V4

ket regibol N

A modszer segitségével két megszokott dolog kombinalasabél szllethetnek Uj, izgalmas megoldasok! A

4 ™
1. Lépés: Probléma felvetése: “Hogyan lehetne a muzeumokat izgalmasabbé, vonzobba tenni a fiatal korosztaly
szamara?”

2. Lépés: Két egymastdl tavoli terllet kivalasztasa: mizeum + vidampark

3. Lépés: Asszociaciok - Minden olyan élmény, részlet, jellemzé feljegyzése, amely az adott terllethez kapesolodik
4. Lépés: Osszegzés - Akulonbozd csoportok altal gytijtott gondolatok ésszegzése kozdsen

5. Lépés: Otletelés - A két terllethez felsorolt otletekbdl Uj megoldasok gylrasal

\ J

e N ™
MUZEUM VIDAMPARK / KALANDPARK
Minden muzeummal kapcsolatos élmény, részlet Minden viddmparkkal kapcsolatos élmény, részlet
felsoroldsa: felsoroldsa:

1. Régi targyak megtekintése 1. Hullamvasut A
2. 2

3. 3 ‘

4. 4

5" 5

6. 6

7 7

8. 8

9 9 H
10. 10.

\. J \ J

( e )
KOMBINALAS
1. Hullamvasut, ami soran egy idGutazason vesziink részt régi targyakat megtekintve N
2.

3.
4,
5.
6.
7.
8.
9.
10.
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problema kartyak

N
A

4

A

' N N
Hogyan lehetne a tavolbdl feligyelni és szervezni Hogy?m, lehet ne\{telenul fewer'tfm a munkaerépiaci
dalkodast a srantoféldermen? lehetdségeket a kormyezetemben”
agaz i Probléma: Sok, jelenleg is dolgozd ember fél az
i allaskereséstél, mert  kiderllhet a  jelenlegi
Probléma: o ‘ munkaltatoja szamara, hogy el akarja hagyni a mostani
A gazdasagokat nehéz atlatni, felligyelni. Sokszor allasat. Sokan nem akarjak, hogy masok tudjanak a
a tavollét is nehézséget okoz. szandékairdl, igy inkabb nem csinalnak semmit. A
munkaadok pedig nem tudnak azokrél a képzett,
Mez(’jgazdaség] termelés + Online app||kac|o tapasztalt munkavallalokrdl, akik szivesen valtananak.
Allaskeresés + Online Parkeresés
_ J\ J
e N ™
Hogyan lehetne gyorsabbéa és mobilabba tenni Hogyan lehetne folyamatosan fellgyelni a
az italok felszolgalasat? kutyam egészségét, kondicidjat?
Probléma: Sokszor nincs elég kiszolgalo személy Probléma: A kutyak egészseéget, evését, kondicio- A
a barokban. Nehéz kitelepllni egy egy jat nehéz felmérni, amivel megelézhetd len k
eseményre, nincs aki elvallalna. szamos egészséglgyi probléma megeldzése.
Bar + Mesterséges Intelligencia Kutyatartas + Applikacio/Wifi
\_ VAN J
s aYa " - )
Hogyan lehetne konnyen és gyorsan beszerezni .
Hogyan lehetne konnyebben halban gazdag a hozzavalokat a vacsorafézéshez?
helyet talalni a folyokban, tavakban, tengerben? ] - | y ,
Probléma: Az otthoni fézéshez szamos egyéb
Probléma: A horgaszok nem talaljgk meg a feladat is kapcsolodik, nem csupan maga a
halban gazdag helyeket a vizekben. f6zés, amire nincs elegendd idé. Igy inkabb nem
féznek az emberek, pedig egészségesebb lenne, N
Horgaszéas + Applikacio / Wifi mint kesz ételt enni.
Otthoni f8zés + Hazhozszallitas
\ J\ J
4 Y4 ™
N J
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V' Uzleti problémak

Ide érdemes feljegyezniink, hogy melyik lizleti problémat melyik csapat kapta.

UZLETI PROBLEMA

CSAPAT

Mez6gazdasagi termelés + Online applikacio

Alldskeresés + Online Parkeresés

Bar + Mesterséges Intelligencia

Kutyatartas + Applikacio / Wifi

Horgdszas + Applikacié / Wifi

Otthoni f6zés + Hazhozszallitas

V4
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A
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jzleti otletfejlesztesi sablon Nl

N
A
A

Az alabbi sablon kérdéseinek megvalaszolasa segit egy altalanos 6sszefoglalot késziteni az ‘
otleteitekrdl és atnézve a valaszokat, mankét nytjthat a prezentacidban, valamint az otlet
értékesitésében is!

s ~
Mi a probléma? Ki a célcsoport?

Miért egyedi az otlet? Miben mas, mint a versenytarsak?

Kik a vasarléid? Hogyan éred el 6ket?

Kikkel tudsz egyuttmiikodni? Miben tudnak segiteni? '
Milyen kulcstevékenységek szlikségesek a termék [ szolgaltatas el6allitasahoz?

Hogyan hallanak majd a lehetséges ligyfeleitek a termékrdl?

A BV 4N

Hogy jutnak el majd a vevokhoz a termékek?

Mi a termék neve? Esetleg egy szlogen, vagy motto.

Szerintetek mennyibe kerilne? Mi lenne az ara?
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